PHILOSOPHIE UND QUADRAT-KREISE

JAndino“ verzaubert mit allerlei Illusionen im Hauensteiner ,Ochsen”

» Philosophie und Ilusion - dieses
eigentlich ungleiche Paar zauberte
am Sam bend ,Andino”, der Phi-
lozauberer aus Koblenz, iberaus anre-
gend und unterhaltsam zusammen.
Leider nur rund drei Dutzend Zu-
schauer erlebten bei der Veranstal-
tung der Initiative ,Kultur im Dorf"
im ,Ochsen” einen Abend, der in der
Tat verzauberte.

Was gilt es als Erstes zu beschreiben?
Den grofen Bogen vielleicht, den ,An-
dino® - i blirgerlichen Leben heift
er Andreas Michel, ist promovierter
Philosoph, lebt aber von der Zauberei
- durch die Geschichte der Philoso-

hie schlug, von den Vorsokratikern
Eis hin zu Kant, Hegel und Hume? Elo-
quent und nicht ohne Augenzwinkern
Brﬁ:g: er Philosophisches auf den
, erklirt und wertet, spielt mit
Worten und Gedanken. Und: Manche
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Episode aus dem Leben grofer Den-
ker l4sst immer wieder schmunzeln
oder herzhaft lachen und nimmt den
Ernst, der mancher Geistesgréfe an-
haftet.

Oder wire zuerst darzustellen,
welch feine Kartentricks der Mann auf
dem Kasten hat, wie er Gliser an Geld-
scheinen schweben lisst, wie er mit
Seilen spielt und augenzwinkernd gar
die Quadratur des Kreises schal%ﬂ?
~Andino* zaubert einfach schon,
oft verbliiffend einfach: Er braucht kei-
ne grofe Biihne, und er braucht auch
keine Koffer voller Requisiten: Auf ge-
stapelten Stiihlen steht seine Zauberta-
sche — das reicht.

Was ,Andino” einzigartig macht, ist
die Verkniipfung von Philosophie und
Zaubertricks. Oder: Seine Zauber-
tricks illustrieren ude.
Beispiel: Demokrits Teilchenlehre ver-
deutlicht er mit Phantomperlen, die
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vom Publikum aus der Melone in eine
Plexirhre finden und sich wie von
Geisterhand und ohne Réhre zu einer
langen Kette verbinden.

Hegels Dialektik erklirt er an einer
itber einer Spielkarte schwebenden Fe-
der: ,Sie geben zy, dass IThnen noch
nie jemand Hegel so schén erklirt
hat." Karl Poppers Welt der Ideen er-
ldutert ein imagindres Kartenspiel, das
sich in ein ganz Reales verwandelt
und, 1 ination und Realitit wver-
kniipfend, in einem unglaublichen
Kartentrick endet.

Immer wieder bezieht ,Andino® das
Publikum ein, lisst es zum Assisten-
ten werden und kommuniziert mit sei-
nen Zuschauern, die dem anspruchs-

vollen Pro iiber zwei Stunden
ebannt und er aufmerksam
Fulgen. Langer, herzlicher Beifall for-

derte am Ende eine philosophische
Zauberei als Zugabe heraus. (ran)
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Mit seiner Verknipfung von Philosophie und Zauberei bezauberte ,Andino”

irarhtel coirn Publikiom im Hauenctasinaer Ochecan®
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